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Esercitare un controllo attivo sul processo di
apprendimento permette di imparare meglio e di piu!
Una maggiore elaborazione produce una
memorizzazione migliore.

PRINCIPIO DELLA GENERATIVITA’: quanto piu
una strategia mnemonicaimplicala riformulazione di
una determinata informazione o la generazione di
ulteriori informazioni non contenute nel testo, tanto
piu essa miglioreral’ apprendimento.

[ CODIFICA DELL'INFORMAZIONE ]
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Strategie per |I’acquisizione di conoscenze d
base legate al contenuti

e USO strategico dell’ attenzione selettiva (sottolineare
le cose Importanti)

e costruzione di schemi che organizzano
I”Informazione (grafici e figure, mappe concettuali)
a beneficio sia della comprensione concettuale che
del successivo ricordo

e monitoraggio continuo dell’ avvenuta comprensione
(rivolgersi continuamente delle domande di verifica
sulla comprensione o prendere appunti e fare piccoli
riassunti)
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Strategie di elaborazione delle nuove infor mazioni
attraverso le quali esse silano messe in relazione
significativa con conoscenze precedentemente
apprese e ben ricordate, anche attraverso immagini,
collegamenti logici che riescano a connettere il
nuovo materiale ad altre informazioni gia
Immagazzinate nella memoria alungo termine.
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Come costruire un computer

Sapste come costruire uncomputer T Carto, la maggior parte delle persons preferisce andare
in unnegozio 2 comprare qualeosa di prontoall uso, tanto pit chinen 5i intendedi
informatica. . Ma savoi sista tra qualli che amano costriirals cosa conle proprie mani,
acco i passagei fondamentali par realizzars uncomputer fai da ta, dalla schedamade
all’alimantators, dal disco rigido alla CPU.

I primi passi par costruira un computar

Wi siats mai chiasti coms eostruits un eomputer? Esistono aleuni pas saggi fondamantali,
nemmeno troppo difficili, perchi sivoglia cimentare in questa impresa. La prima cosache
sideve fare & otteners la parti che servone per la costruzions, partando per asempio dalla
schada madre. La spacificha vi dirarme cha tipo di procassora ram a schedavidao si
Dpos3oEg usare per quells scheds particolare. Il budest puo varias molte, g sagomndadella
qualitd dai pezzi seelti. Comungue si pud stars tranquillamenteentro gli 800 suro circa La
prima faze & la praparazions dal “contaniters”. Ad 2sampio sipus usareun Cpglahlastar
che haun cassstto astraibile per la schedamadr, che rendela costruzione melto pit.
semplice. La primacosacha si dave fars & eliminare entrambi i lati della scatola 2 rimuovers
i vassoio della scheda madre, svitando tutts la viti ad alstta cha tengonoi lati dal cassetto
della scheda madee. Questo fars installars tutti { gomp onenti molto pit facilments. Hon
pardate l2 viti! A quasto pumto bisogna installare la scheda madre, Prima di matters la
scheda madem, bisomamatters Lo stand-off delleviti sul vassoio dalla schada madr. I1
manusls doviebbe esser in grado di dire dove avvitarle g seagonda dells dimension dalls
scheda madre. Una velts ottemutodl ppsizionamenty corratto si mettono la viti senza
stringarle. Ora sipud andare avanti 2 matters il pannallo postariors o lo schermo 10 (la
piastra rettangolaracon la schedamade) sul ratro del vasseio dellaschada madra.
Ricordatevi che & sempre uns bucnaidza dilegeere i manuali, se 5i & confusi sucio cha si
sta facendo. Primadi toccara qualsiasi schadaa cireuito stampato & sempre unabuona idsa
toccara la parta matallica ind o ssandoun braccialatto antistatico in modo da non distruzgera
il matariala a causa diuno shockelatirostatico. Ora si pus avvitarala scheda madee conla
viti a testa piatta. Bisogna orientars la scheda madee conlo schemo I/0), senza stringers
troppo la viti parché =i pptrehha dannaggisrs la scheda Il terzo passagsio per costruirail
computer & installars la CPU. Questa & la parte pin difficila dalla costruzions del sistema La
prima cosa che bisognafars & controllare il procassore per veders se haipin piegaticon
cura. Mal caso in ewi ci gig 5i ha un pin pisgato basta raddrizzare il pamo con unz matita.
Tuttavia non si deve utilizzare molts pressione, perche potrebbe farlo scattare fuori
completaments. Ci sonodells fracos sia sulla CPU che sulls scheds madre: quests devone
2ssare allinzate paril corretto posizionamento del procassor. Quindi sollavarala maniglia
(la piceola barra di metallo sulla scheda madﬁ] 2 calare la CPU in modo cheentrambals
fracce siano allineats. Qs spine eripraps 2]3
CPUinpozizipns. La CPU ha un involuer dtp]ssheaaﬂnmnadesss. edequtche simatte
il dizsipatora paril procassom. La prima cosa che bisomna fare prima di mattess i]
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Laprossimamossa msts]]s.te]a RAM La primacosa che bisogna fa:e ecnnﬁn]]a’e che
colorz di slot ghbiamp messo sulls scheda madre, per 2sempio gli slotblu che sitrovano
sulla dastra dalla CPU. Ci6 pud avvenira soltanto in fila per allinsarli comattamants ad
evitara eventuali dammi. Aprirals staffa di ritenziona suentrambi gli slot blu e premera ogni
bastonz in posizione finchals staffe si bleccano.

Schada vidao, discorizgido 2 alimentatora

Fatto questo, sipudinstallarala schada vidao dal vostro computerfai date. La scheda
madre dispone di tre slot PCI-E, uno PCI-E = 1, 2 due PCI-E x 16, Useremo il top PCI-Ex
16 slot, l2 slot supariora blu scuro parquasts schads, 2 datoche laRAM vanallo slotinun
solo modo, con le comassioni DV rivolts verso il retro, cercharemo di andars avantie
mettare la scheda nallo slotfino a quando il metallo della scheds video 22 filo con il late
del contenitora. Ora tutto quallo che resta da fam & avvitarsla scheda alla staffe. Ora
bhisogma mattara {l vassoin della scheda madre contutti i gomponanti installati nal telaio. Om
sipossonofissaratutts la viti.

Par installara il disco rigido & sufficients utilizzers una delle staffa di fissaggio situate alla
fina in avanti, o nella parta antariora dal contenitora. Bastaallinearai fori della staffa dal
disco rieido 2 assicurarsi cha lz ports di alimemtazione siano rivelts verso il lato dastro, o
meglio cha non siano bloccate dalls partaanteriora dallastaffs di ritenziona. Invece, par
installara il driva DVD si dava rimuovass uno degli allopeiament perunita 3 25 2 far
scorrera tenendo pramute il taste comispondente di ritenzions. Assicurarsi che l'unitisiaa
filo con il contenitors 2 rilasciara {l pulsants. Ora che tutti i gymponznti sono a posto, sipud
collegara il pannallo frontale, la prasa USE &4 caviaudio alla schada madra. Controllara i
manusls dells scheds madre par i dettagli su come affatiuars quests opemzions

Ora bisogna installare l'alimentatoss. 5 pud montars in alto o in basso. Bastaabbinarai fori
per laviti da] FAU. Qattro viti sono tutto cit cha serve, né pitné meno, basta ricordarsi di
orientare {| PU nella sua giusta posizions all'interne del contenitore. Ricordate anche di
collzgara l'hard disk e i cavi dati d2] DV drive alls posts sulla schedamadre.

L' ultima faze 41"installazions del sistema operative. A quasto pimte & possibile scagliers
quals sistama oparativousar, Limx o Windows. Apsiomnata il sistama operativo 2 { driver
per ottenare il massimo dal nueve computer, collazate mouse, tastiem, altoparlanti, monitor
eaveta finite di costruirail computer!
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Digital Summer Adwventure

CAMPUS DSA 2011
A CASTELBASSO
a3 BRESIMO-TRENTINO
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